Uvod u programski jezik C




Tipovi programa

-

¢« Masinski programi
Racunar ih moze neposredno razumeti
Program se sastojisamood 01 1

¢« Asemblerski programi

Sastoje se od naredbi kojima se jednoznacno pridruzuju
masinske naredbe

Naredbe su mnemonicke skracenice rezumljive Coveku
npr. LD (LoaD)

«* Programi pisani na jeziku visokog nivoa

Naredbe programa visokog nivoa su bliske engleskom
jeziku




Masinski program

r_r

11000010 00000000 00101000 00101100
11000100 00000000 00101000 00110000
10000110 10001000 11000000 00000000




Asemblerski program

-

LD R1, x
LD R2, y
ADD RO, R1, R2

UcCitaj sadrzaj promenljive x u registar R1
procesora

UcCiraj sadrzaj promenljive y u registar R2
procesora

Saberi sadrzaj registara R1 i R2 i rezultat
sacuvaj u registru RO

Ono sto zelimo programom je x+z
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Uvod u C-jezik

r_r

¢ C je programski jezik opste namene
¢ Nastao je 1972 godine (Denis Ritchie)

¢« On je blisko povezan sa operativnim sistemom
UNIX na kome je razvijen, jer su i taj sistem i
vecina programa koji se izvrsavaju pod njim
napisani u C-u

¢ Jezik C je masinski nezavisan jezik

« Naziva se jos | jezik za sistemsko
programiranje”- koristi se za pisanje
kompajlera i operativnih sistema

¢« Blizak je asemblerskom jeziku




Osnovna struktura C programa

r_r

«* Program se kreira da bi se podaci
transformisali u informcije (podatke koji imaju
znacenje za nekog korisnika)

¢ Podaci se cuvaju u promenljivama
« Podaci se analiziraju i menjaju koriS¢enjem
naredbi

¢ Naredbe se grupisu u blokove koji se
oznacavaju litiCastim zagradama {}

« C programi se sastoje od naredbi koje
manipulisu promenljivama




main funkcija

-

« C program pocinje i zavrsava se main funkcijom

¢ Funkcija se moze shvatiti kao mini program unutar C
programa

« Svaki C program mora imati main funkciju

¢« Main funkcija obi¢no poziva druge funkcije u cilju
izvrSavanja odredenih zadataka

To su korisnicCki definisane funkcije

Funkcije iz biblioteke funkcija koju obezbeduje
programsko okruzenje

¢ Jednostavniji programi imaju samo jednu korisnicki
definisanu funkciju - main funkciju




Hello World Program

r_r

#include <stdio.h>«—__  ukljucivanje standardne
input/output biblioteke

main()«— Definisanje funkcije main
bez ulaznih parametara

{«— Naredbe unutar funkcija se
nalaze izmedu liticastih zagrada

[* prikazi “Hello, world!” na ekranu */ D Komentar

printf(“Hello, world! \n”’);

\n predstavija newline character

main poziva biblioteCku funkciju printf
Da bi se odStampala sekvenca karaktera




Rezultat izvrSavanja programa

e+ C:\Dev-Cpp\Primeri\Primer1.exe
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Hello World Program - objasnjenja

r_r

« Preprocesor vrsi analizu i pripremu programa pre
kompajliranja

« Preprocesorske direktive poc€inju znakom #

« U primeru preprocesorska direktiva ukazuje da treba
ukljuciti informacije koje se nalaze u fajlu stdio.h

« printf je biblioteCka funkcija koja stampa string koji se
nalazi izmedu navodnika na standardnom izlazu

« Svaka komanda u programskom jeziku C zavrSava se sa

J

« Komentar sluzi za dokumentovanje program i ignorise
se od strane kompajlera
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Komponente C program
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function1()
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)

ion2(
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Kreiranje izvrsne verzije programa-1

-~

concraete.c

e

source code

I—

r

Compiler

concrete.obj

object code

[

| library code "

I Linker

start-up code

concrete.exea

[z_ :

executable code

—
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Kreiranje izvrsne verzije programa-1

-

¢ Source kod (program) se unosi koriScenjem tekst
editora programskog okruzenja

C programi imaju ekstenziju .c

* Preprocesor fajl izvornog koda transformiSe prema
direktivama koje se u njemu nalaze

¢« Compiler fajl izvornogkkoda prevodi u fajl izvornog koda
na asemblerskom jeziku

« Asembler fajl asemblerskog koda trasnslira u objektni
kod (masinski program)

¢ Linker od kreiranog objektnog koda, objektnog koda iz
biblioteka i tzv. sturt up koda kreira izvrsnu verziju
programa (.exe)

Start-up kod je interfejs izmedu programa i operativnog
sistema

¢ Kod vecine sistema preprocesor, asembler i linker se
automatski startuju startovanjem kompajlera
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